Fiche Etablissement en démarche de Développement Durable
	Titre : « La croisière s’amuse…»


	Nom de l’établissement :
Collège Saint Exupéry
	Adresse :
1 Avenue Saint-Exupéry BP 195

71307 MONTCEAU LES MINES CEDEX

	Nom et qualité du responsable :
Edith NIGAUD-COULON, 
Annie GENDARD, 
	Année(s) scolaire(s) concernée(s) :
2006-2007

	Adresse e-mail du responsable :

	Mots clés (Entourez les mots qui correspondent à votre projet)

agriculture durable – alimentation - biodiversité – bois -changement climatique - déchets - eau – énergies – enjeux démographiques – paysage et aménagement du territoire – risques majeurs - santé – transport et mobilité – ville durable

	Matières concernées par le projet :

Français - CDI
	Niveau : 6° - 5° -  4° - 3°- 2nd – 1° - Term


	Objectif(s) Pédagogique(s) :

Permettre aux élèves de comprendre l’importance du milieu naturel, dans toute  sa biodiversité, et son impact sur nos conditions de vie.

	Résumé du projet (en quelques lignes) :
Exercice de simulation : suite à une croisière fictive, naufrage et découverte d’une île sur laquelle il va falloir survivre.

	Partenaire(s) sollicité(s) :



	Ressources documentaires utilisées :



	Description détaillée du projet :

Situation de départ :

La classe représente un groupe de vacanciers :
--> chacun doit choisir une fausse identité : réalisation de sa carte d’identité
--> élaboration d’un itinéraire pour la croisière, avec escales puis choix du lieu de naufrage.

-->Lors de la première escale : envoi d’une première lettre (carte postale)

Réalisation à deux d’une brochure sur le pays où a lieu l’escale : recherches sur la géographie, le milieu naturel, l’environnement – réalisation d’un logo pour chaque pays.

--> Le bateau coule : envoi d’une bouteille à la mer (lettre narrative)

--> L’île inconnue : en fonction de sa situation géographique, recherche sur la faune et la flore, réflexions quant à la survie des naufragés

Réalisation d’une maquette de l’île avec des matériaux recyclables (sable, terre, papier, carton…)

Les élèves votent pour élire le meilleur scénario.




