	Titre : « L’éco-Lam : un jeu sur le développement durable »



	Nom de l’établissement :

Lycée Lamartine
	Adresse : 381 avenue des Gaises, 71000 Mâcon



	Nom et qualité du responsable :

Valérie Delhomme
	Année scolaire concernée:

2008-2009

	Adresse e-mail du responsable : Valerie-Re.Delhomme@ac-dijon.fr

	Mots clés (Surlignez les mots qui correspondent à votre projet)

agriculture durable – alimentation - biodiversité – bois -changement climatique - déchets - eau – énergies – enjeux démographiques – paysage et aménagement du territoire – risques majeurs - santé – transport et mobilité – ville durable

	Matières concernées par le projet :

ECJS
	Niveau : 6° - 5° -  4° - 3°- 2nd – 1° - Term

Nombres d’élèves : 18 élèves

	Objectifs Pédagogiques :
· Travailler les différents aspects de la problématique du développement durable.

· S’approprier des notions en lien avec cette problématique / construire une éco-citoyenneté.

	Résumé du projet (en quelques lignes) : 
Réalisation d’un jeu sur le développement durable accessible à des élèves de lycée.


	Partenaires sollicités : inspiration prise lors des journées de l’ERE et des différentes animations proposée en particulier par l’association « pirouette, cacahuète ».


	Ressources documentaires utilisées :

CDI / Internet / documentation de l’ADEME Bourgogne.


	Description détaillée du projet :

1- Recherche documentaire sur différents thèmes liés à l’EDD : « déchets », « eau », « énergies », « papier », « alimentation » par groupe de 2, 3 ou 4. Rassembler des informations sur ces thèmes à 3 échelles : locale (lycée), régionale ( Bourgogne), internationale.

2- Elaboration d’une série de questions/ réponses sur ces thématiques par groupe.
3- Construction du jeu : règle du jeu/ plateau de jeu « lycée Lamartine » type jeu de l’oie/ fiches jeu plastifiées …

4- Présentation du jeu aux élèves de l’autre groupe ECJS.


